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NUESTRA PASION Y COMPROMISO

SECRETARIA DE
EDUCACION

El Gobierno del Estado de Nayarit, la Secretaria de Educacién y el Departamento de Investigacién Cientifica y Tecnoldgica, con el objetivo de fomentar el
desarrollo de soluciones tecnolégicas que incorporen enfoques de inclusién y atencién a barreras de aprendizaje, impulsando las vocaciones cientificas y
tecnoldgicas de la regién, de conformidad con lo dispuesto en el Articulo 3° de la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos; los Articulos 7 y 12
de la Ley General de Educacién; los Articulos 3 y 10 de la Ley General de Educacién Superior; los Articulos 15 y 31 fraccién V de la Ley Organica del Poder
Ejecutivo del Estado de Nayarit; el articulo 9 de la Ley de Educacién del Estado de Nayarit; el articulo 8 fraccion XXIV del Reglamento Interior de la Secretaria

CONVOCA

A participar en el

de Educacion del Estado de Nayarit; por lo que se:

NAYARIT 202

Y72y

A los estudiantes de Instituciones de Educacion de Nivel Superior publicas y privadas, para fortalecer las habilidades de pensamiento matematico y
lenguaje en nifias y niflos en quinto grado de primaria, bajo las siguientes:

PRIMERA. DE LOS REQUISITOS.

|. Los estudiantes participantes deberan estar inscritos en una Institucion Educativa de Nivel
Superior del Estado de Nayarit, ya'sea publica o privada.

Il. Los equipos deben ser conformados por cuatro estudiantes de Nivel Superior, asegurando que
minimo un participante sea mujer, mas un docente, dando un resultado de cinco miembros por
equipo.

I1]. cada equipo debe contar.con un Capitan de equipo.
IV. Se entiende por Capitan; al estudiante que registre al equipo.
V. Todos los participantes deberdn firmar carta compromiso, en el registro el dia del concurso.

VI. Nose permite el cambio de Capitan del equipo por otra persona, excepto por una causa mayor
justificada'y evaluada por el Comité de Jueces.

V. Alahora del registro, se debe dar nombre al equipo, considerando que el nombre que el Comité
considere ‘ofensivo; altisonante, de incitacion. al ~odio o inapropiado, es. motivo de
descalificacion.

SEGUNDA. DEL RETO.

Los equipos - deberan. desarrollar una-aplicacion movil orientada a fortalecer las habilidades de
pensamiento matematico y lenguaje en fase 5, incorporando estrategias inclusivas y considerando
barreras de aprendizaje (BAP).

|, Requisitos técnicos:
a) " Plataforma de presentacion: ~Android (APK instalable) -0 prototipo navegable en
Figma/Adobe XD.
b) Peso maximo del archivo: 100 MB.
¢) . Contar conun‘icono identificador de la-aplicacion.
d). Menu o navegacion clara para acceder a las funciones principales.
e) ~Compatible con dispositivos moéviles-basicos (Android 8.0 en adelante).

Il. Requisitos funcionales:

a) Debe abordar de manera clara el desarrollo de habilidades de pensamiento matematico
y lenguaje de quinto grado de primaria.

b) Considerar estrategias de inclusién y accesibilidad (ej. textos claros, botones grandes,
uso de colores contrastantes, posibilidad de audio/voz).

¢) “Incluir-al menos dos actividades interactivas (ejercicios, juegos, retos, evaluaciones
rapidas).

d) Debe poder mostrar un.avance o resultado al usuario (retroalimentacién inmediata).

TERCERA. DE LOS ENTREGABLES.
Se aceptarad cualquiera de los siguientes tipos de entregables:
a) - Prototipo navegable (maximo 70% de puntaje).
b). MVP funcional (producto minimo viable) con cédigo ejecutable (100% del puntaje).

CUARTA. DE LA EVALUACION.
Cada equipo tendra la oportunidad de presentar su proyecto en vivo frenteal jurado y el publico en
una exposicion.
Los lineamientos de la exposicion seran los siguientes:
a) - Duracién: 5 minutos de presentacion mas 2 minutos para responder preguntas del jurado.
b) Integrantes: pueden presentar uno-o varios miembros del equipo, siempre que todos participen
en alguna parte (aunque sea breve).
c) Apoyos visuales: se permite el uso de diapositivas (PowerPoint, Canva, etc.), prototipo
navegable, demo en vivo o maquetas.
El jurado evaluara la presentaciéon en base a los siguientes criterios:
a) Impacto educativoy social --30%
b) ~Funcionalidad técnica - 25%
c) Disefo accesible e inclusivo - 20%
d). Creatividad e innovaciéon - 15%
e) Calidad del pitch - 10%

QUINTA. DE LOS EQUIPOS.
Se aceptara un maximo de 10 equipos.

BASES

I Cada equipo trabajard durante 45 horas en las mesas habilitadas asignadas por el Comité
Organizador.

Il. Cada equipo podrad descansar o pernotar en las dreas de descanso asignadas por-el Comité
QOrganizador.

lll.  Cada equipo deberd traer sleeping bag o similar, articulos de higiene personal y ropa cémoda
ya que el Comité Organizador no proveerd de dicho material.

IV, El Comité Organizador asignard como orientacion pedagdgica a cada equipo participante-un
docentey un-alumno de quinto grado de primaria.

V. El Comité Organizador les proporcionard a los participantes durante su estancia en el concurso
alimentos completos, coffee break permanente, disponible en todo momento con café, té, agua
yrefrigerios, en dreas designadas para consumir alimentos y bebidas.

VI Cada equipo serd responsable de administrar su-tiempo.de descanso y alimentacion para
cumplir con los tiempos de entrega establecidos.

SEXTA. DE LOS JUECES.
El Comité de Jueces serdn designados por el departamento
organizador del evento, y su decisidn serd inapelable.

SEPTIMA. DEL PROCESO DE INSCRIPCION.

I. La inscripcion al Hackatéon Nayarit 2025, es gratuita, para lo
cual serd necesario el llenado de todos los campos solicitados
en el formulario de inscripcién.

Il. Se establece que el usuario que registre al equipo asumird el
rol de Capitan. Ademas, el nombre del equipo participante que
incluya términos ofensivos, vulgares; incitadores al odio- o
inapropiados serd motivo de penalizacion, y podria resultar en
la negacion del registro.

Ill. La convocatoria se cierra el dia viernes 10-de octubre del presente afio a las 21:00 horas:

IV.  Formulario de inscripcion, en el siguiente enlace:
https://bit.lv/InscripcionHackatonNayarit2025

OCTAVA. DE LA FECHA Y HORA.
Viernes 17 de octubre de 2025, deberdn presentarse para el registro alas 11:00 a.m., terminando el
dia domingo 19 de octubre a las 9:00 a.m. con'la Clausura y Premiacién, dando un total de 45 horas.

NOVENA. DE LA SEDE.
Instalaciones de la Secretaria de Educacion de Nayarit, ubicada en Avenida del Parque Esquina
Avenida de la Cultura S/N Fraccionamiento Ciudad del Valle. C.P 63157 Tepic, Nayarit.

DECIMA. DE LOS PREMIOS.
I.  Equipo ganador del Primer lugar: dos dias, una.noche en el Hotel Gran Nayar ubicado en el
municipio de Bahia de Banderas Nayarit.
Il. Equipo ganador del Segundo lugar: dos horas Full Experience en Virtuality World, ubicado en
Plaza Forum, Tepic, Nayarit.

DECIMOPRIMERA. DE LOS DATOS DE CONTACTO.
Para mayores - informes del - Concurso  Hackatén Nayarit 2025, ‘mandar un. correo a
deptoinvestigacionse@gmail.com.

TRANSITORIOS
PRIMERO. El Comité de Jueces, podrd penalizar y descalificar de ser necesario a todo el equipo por
cualquier acto de agresion, burla, insultos y/0 amenazas; aun asi, haya sido sélo un integrante.
SEGUNDO. El-Comité de Jueces podrd penalizar y descalificar de ser necesarioa todo el equipo por
sabotaje de manera indirecta o directa por parte de un equipo a otro.
TERCERO. Cualquier situacién no prevista, el Comité de Jueces someterd a valoracién y dard su
respectiva resolucion, siendo ésta inapelable.
CUARTO. El resultado de la premiacion emitido por el Comité de Jueces serd inapelable.
QUINTA. Los casos no previstos en la presente convocatoria, lo resolvera el Comité Organizador vy
su fallo serd inapelable.

Mtra. Myrna Araceli Manjarrez Valle
Secretaria de Educacion
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